| nformatika

Informatika sa ststred’uje na zvladnutie principov tvorby softvéru, fungovanie pocitatového systému
avplyv pouZivania pocitacov na Zivot jednotlivca a spolocnosti.

Skuska

Studenti maju preukazat’ zvladnutie principov tvorby softvéru v préci nazyvangj dossier, v ktorg na
rieSeni zvoleného problému ilustruja vSetky etapy tvorby softvérového produktu (20-100 stran). Této
préca sa piSe doma asi 2 az 3 mesiace a hodnoti sa externe. Do vysledku skusky sa zapocitava 35%.
Ma predpisany formét a prisne pravidla na hodnotenie.

Druhou ¢ast’ou skisky st 2 testy obsahujuce ulohy na algoritmizaciu a principy fungovania
pocitadovych systémov. Stcast’'ou jedného testu sU g otézky k vopred zadanému problému z realneho
Zivota (Case Study).

Programovaci jazyk

Algoritmy v testoch st pisané v pseudokdde, ktory sa podoba na Pascal a ma niektoré prvky C-¢ka.
Podobny jazyk pouzivame na vyu¢ovani pri zapise algoritmov, musi sa pouZit’ g v dossieri, takze
kazdy Student si ho urcite osvoji. Z programovacich jazykov je mozné pouzit’ Pascal, C, C++, Delphi,
VisualBasic. Zatial’ smerobili v Pascale aebo v C-¢ku, mézeme porozmyslat’ o Delphi. Programovaci
jazyk sa u¢ime postupne pri rieSeni algoritmov. Zaciato¢nici by mali zatat’ v Pascale, pokrogili
programatori mézu prejst’ nainy jazyk po dohode s vyuéujicim.

HL ¢ SL?

HL Student musi zvladnut’ zloZitejSie algoritmy, vediet’” odhadovat’ ich vypoctovu zlozitost', naucit'sa
viac programovacich technik a pracovat’ so zloZitejSimi Struktrami Gdajov. Matiez preniknat’ hibSie
do principov fungovania pocitacového systému.

Skusenost’ ukézala, Ze HL Student by nemal mat’ z matematiky v narodnom programe znamku horSiu
ako 2 aHL Computer Science Studenti si obycajne volia HL matematiku v IB programe. Curriculum
SL je podmnoZzinou HL.

Vyucovanie

SL g HL sauciav jedng skupine. Ak to rozvrh dovoli, tak SL &udenti v prvom roku &tudia chodia na
hodiny spolu s HL, teda oby¢ajne na viac ako 3. To plati hlavne v prvych mesiacoch, kedy sa
preberaju zatiatky algoritmizéacie a programovania. Pokrocili Studenti, ktori uz ,, vSetko ovladaju“ si v
tomto ¢ase zvykaju nainy pristup (nielen pisanie programov ale postupne v3etky casti tvorby softvéru)
a slcasne sa ucia novy programovaci jazyk aradi stihnu rieSit’ problémy zadavané v programatorskych
sutaZiach. HL &udenti maju obycajne viac a narocnejSie doméce Ulohy a pripravuju s referaty.

Domaca priprava

s vyZaduje ¢itat’ knihy, www stranky ako zdroje, programovanie a popisovanie rieSenia. Pristup k
pocitatom a internetu maju v3etci Studenti v Skolskom vypoétovom laboratériu kazdy pracovny den od
7:45 — 17, v pripade potreby do 18:00. PretoZze vymySl'anie a realizécia algoritmov je ¢innost’, v ktorej
sa musia uplatnit’ okrem zdravého rozumu aj zrucnosti, treba aby domaca priprava bola pravidelna a
dostatocne diha. Zndmy jetzv. optimisticky efekt: ak predpokladame, Ze problém vyrieSime za
30mindt, tak po 2 hodinach sme s 90% pravdepodobnost’ou skoro hotovi. CS ma g pozitivnu ¢rtu:
rieSenie problémov je urcite zaujimaveSie a'ahSie ako ,, biflovanie* kopy faktov.

Porovnanie s narodnym programom

V porovnani s informatikou v ndrodnom programe nie je ciel’om ovladanie balikov programu (napr.
office), teda pouzivanie pocitata v beznom Zivote ob¢ana ale je zamerané na tvorbu programového
vybavenia principy fungovania pog¢itatovych systémov.
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